<T
—
=
—
Ll
w
N
(W |
(e
=
IA
=
(=
(. |
i
=]
()
o
('













3

ESCRIBE







” i r "’ PARA

SIGUE  CAMINO LLEGAR  CASTILLO

s, = Q’\
Urisic®






@9@ LOS .Z.O

RODEA IGUALES




IGUALES

RODEA
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RODEAR LA RESPUESTA CORRECTA
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RODEAR LA RESPUESTA CORRECTA

PEPPA PIG SE CEPILLA LOS DIENTES
@

(QUE  HACE?

CEPILLAR DIENTES JUGAR
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RODEAR LA RESPUESTA CORRECTA

ESCRIBIR PINTAR
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RODEAR LA RESPUESTA CORRECTA

PEPPA PIG PINTA UNA CUADRO
@

(QUE  HACE?

ESCRIBIR PINTAR







DESCUBRE EL MENSAJE SECRETO
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SIGUE CAMINO LLEGAR LA SALIDA
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BUSCA LOS AMONG US IGUALES &
(PUEDE HABER MAS DE UNO) it
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LABERINTO DE LETRAS (%2




LABERINTO DE LETRAS
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LABERINTO DE LETRAS
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LABERINTO DE NUMEROS (£
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COLOREA LOS NUMEROS DE LOS
SIGUIENTES COLORES:




COLOREA ESTOS NUMEROS DE LOS SIGUIENTES
COLORES:
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BUSCA EN ESTA SOPA DE LETRAS LAS SIGUIENTES PALABRAS
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UNE

o [aahuela prepara tarts. de chocolate
o Miguel se pone sus zapatos nuevos.

* Los pdjaros construyen un nido.

e Carlos seva de vigje en avion. aPe

o [os bomberas apagaron el juego.
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UNE
o Lucas juega con su yoyo.

o Miabuelo tiene un tractor.

o Elperro duerme en su caseta.

o La projesora come una manzang,

FHeo )

o Hay un arcolris en el cielo.
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UNE o
o Flosoviveen la cueva.

o Esti lloviendo.

o [Lbebé duerme en su cuna.

o A Marisa le encantan los jresas.

o Enel pargue hay un tobogén.



o | as llaves estin encima de la mesa.

o Mamé riega las Jlores del jardin

o Josétoca la guitarra.

® /as abejas viwen en la colmena.

o [lcoche depapé es nuevo. %



| &

UNE

o Carmen juega al baloncesto.
o los lunes voy o clases de pintura.

o [aprincesavive en el castillo.
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o Enlagranja hay cerdos y patos.

o Mariale da unregalo a Paco.
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JUGANDO

MICKEY ‘ MINNIE
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