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Y... ;POR QUE ES TAN
IMPORTANTE JUGAR?

Francisco Mora (2013), experto en neuroeducacidn, afirma
que el juego es el disfraz del aprendizaje”. Y como él,
muchos otros maestros, psicolodos, pensadores y cientificos
_saben que no es una manera de aprender, sino la unica

manera de hacerlo.




ADEMAS, ENSENA...

‘@ CREATIVIDAD ;Xf

COOPERACION

RESPETO A LAS NORMAS ENFOCARSE A UN FIN

RESPONSABILIDAD

EMPATIA

B 5V
Eﬁ! ESTRATEGIAS i"




SE EQUIVOCAN, COMPRENDEN LO QUE LES PASA Y

EMPIEZAN A TOLERAR LA VIVENCIAN
DESARROLLAN SU FRUSTRACION / LA REALIDAD DESCUBREN
MOTRICIDAD N LAVIDA SOCIAL

\ / DE LOS ADULTOS

/A TRAVES DEL JUEGO, ) ..

ENSAYAN SUS IGUALES Y

DIFERENTES
ACTUACIONES, SOBRE eee P COOPERAN
TODO A TRAVES DEL — gt ESPONTANEAMENTE
JUEGO SIMBOLICO / - u - \v \
AMPLIAN SU / DESCUBREN
POTENCIAN SU
CAEACILADIDE CONECTAN EMOCIONALMENTE ~ LAS CARACTERISTICAS
, CREATIVIDAD
COMUNICACION CONSIGO MISMO 0 DE LOS OBJETOS

E IMAGINACION CONLOS DEMAS




; QUE SON?

, SIMPLEMENTE EL ACTO DE PROVOCAR.
BASADO EN EL METODO REGGIO EMILIA, EL CUAL NOS LO DEFINE MUY ACERTADAMENTE COMO UNA

INVITACION, UNA SUGERENCIA QUE INVITE A LOS NINOS A PARTICIPAR.

Ast GUe no es Mas GUe €50, UMOS mateviales o{/i/synwstos
de wna manerw gue cvew uww fowo_atencional, o Gue

los wiivos los mwvui/pwbmy SUGWen SWS ymayfuwg
conchws Lones y_wgfwawvw/s.




HACERLAS? ... . . soidee

Permite al niio SER  en

libertad,, siw juzgar i | | inteneses y curiosioad,
ibervenia Es W Jwelo lego libwe Gue WM
S wg(xm de la wspowtamwf{mb

DE ESTA MANERA, ESTAREMOS INVITANDO A CONOCER EL NUEVO

ESPACIO, LES HAREMOS SENTIR
SEGUROS Y CONFIADOS EN EL NUEVO AMBIENTE.
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PODEMOS UTILIZAR?

Suelen darse mucha Wpo%amwdmmtos naturales Gue wymﬂﬂmumwy)wm sensovbal
enniguecedora ab wiito, tambiow es muyy caracteristico el uso de material veciclaclo

ﬁ';':

Tazas, botes. tapones, vasos,




Es impovbante que los
materiodes wo tengamw
uw i  determinaclo
(sow mateviales
abiestos Gue yrwwv{/wvu
tener distimbos wsos ).

F

DEBEMOS TENER
EN CUENTA...

.

/ "Escucharles". Esowchar sus  actitudes, \
- Gestos, wa/s ittereses.  sw

LADOCUMENTACION : Se- preacibe como Lo escuchas ( e
que so hace visible -

El (/wga/‘u donde sttwamos law rr‘uovooa/obéw,
o{/wymvvobi/w/o{@ de o Gue lowsqw@mos (ym‘u
@'e/myybo w veces necesitwmos  lugares e
rmwwmlow/ 0 pov b contvanio lwminosos, uw

(Mga/‘u de paso, ww quw@ﬁ/o wncon...)
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;QUE ES?

SE PERCIBE COMO LA
ESCUCHA QUE SE HACE
VISIBLE

DOCUMENTACION

;PARA QUE SIRVE?

A TRAVES DE LA DOCUMENTACION.SE VA A HACER TANGIBLE
Y SE DARA LA POSIBILIDAD DE INTERPRETAR EL
PENSAMIENTO, RELACIONES , MODO DE ACTUAR DE LOS
NINOS Y NINAS'EN EL MOMENTQ QUE TRABAJAN DE MANERA
GRUPAL E INDIVIDUA, ADEMAS.DE.LAS TRANSCRIPCIONES DE
SUS COMENTARIOS, DISCUSIONES... SE 'PUEDE HACER A
TRAVES DE GRABACIONES, NOTAS, FOTOS, ETC.. LA
OBSERVACION SERA=MINUCIOSA—Y—AL DETALLE , NO
CONSISTE UNICAMENTE EN UNA DESCRIPCION, HABRA QUE
DEJAR HUELLAS DE SUS ACTUACIONES

:POR QUE ES IMPORTANTE?

PARA COMPRENDER EN MAYOR MEDIDA
SUS RECURSOS Y POTENCIALIDADES |
PARA PODER TRANSFORMAR Y MEJORAR
NUESTRA PRACTICA EDUCATIVA, Y PARA
MOSTRAR A LAS FAMILIAS LAS
EXPERIENCIAS VIVIDAS DE SUS HIJOS E
HIJAS.

EJEMPLO DE REGISTRO



TITULO DE LA ACTIVIDAD:
MATERIALES:

(Yo que los has elegioo? ¢ Qué juego favovece? ;S pueden cambiar?

PRESENTACION: VERTICAL,| | ESPIRAL, EN RECIPIENTES, EN CIRCULO, |_| MANDALA, LINEAL, APILADO, | JOTROS

HIPOTESIS DEL JUEGO:

¢S haw cwmplioo? (Qué haw hecho que no esperaba? ;. Que no haw hecho?




ESCUCHA, OBSERVA:

(Parw que usan el lenguaje? Parw
pecir, comprartin..;Qués dicen?

(Hay conflictos? ;oudles?
;como toleraw lav foustracion?

;Lomo expruesaw sus emociones?

Autonomia, ;necesitaw al aclulto?

(Juego ew ym/wddo? ; witeraccion?
(huscaw o evitaw a otros compaiteros?

¢ Cow quiaw les qustos estan?



EL JUEGO:

. . . A9 L9
;Como es L construccion? Alineamiento, estructua, (Hay juego simbolico? ;oual:

altwaa, simetala...

0TROS ASPECTOS DE INTERES:



La parte positiva de las
provocaciones Redgio Emilia,
es gue no tienen objetivos
predefinidos. Es decir, no
esperamos que los ninos
reaccionen de una
determinada manera. Por lo
tanto, es una actividad de final
abierto, en la que el resultado

no estara bien ni mal.




Y...;DE QUE MANERA PODRIA
EMPEZAR UN PROYECTO?

CREA PROVOCACIONES!

Invita a motivar el aprendizaje, a querer experimentar, a querer
investigar Y a dar la oportunidad a nuestros alumnos a conocer con sus
propias manos el tema en el que nos vamos adentrar.




PreyeCte
"SeMes peridisfas'




PreyCCte
"Hespitdl Materne Inf antil Spineld
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Preyécte
"Piratas, ia pensar!
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PROVOCACIONES LA ESCUELA EPUCAREN NEURGEDUCACI®ON CURS®

INFANTIL A LO®S EL METeDe
MARTA AGOILAR TRES AN@S ASOMBRO ORR-E REGGI®
SELMI, L Y TURRINI, A EMILIA

L'ECUYER, C.
UNIVERSIDAD NEBRIJA
REDEDUCA
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FL NINO TIENE CIEN LENGUAJES, CIENMANOS, CIEN PENSA
D Y DE HABLAR, CIEN SIEMPRE CIEN FORMAS DE ESCUCHAR, DE
SORPRENDBRADE AMAR, CIEN ALEGRIAS PARA

PENSAR, DE JUGH

SinObraDerivada
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T0S, CIEN FORMAS DE

ARTAR Y ENTENDER

\
\ (LORIS MALAGULZZI) -
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